UvVOD

Na rozdil od ostatnich produktd Shadowrunu se Shadowrun — Kompendium nesoustied’uje pouze na jedno téma
nebo tématicky okruh. Tato kniha se zabyva tadou aspekti herniho svéta Shadowrunu a piinasi hracim a
gamemasterim mnoho novych informaci. Navic k vétsi flexibilité pii tvorbé postav a vystavbé tazeni obsahuje
nova volitelnd pravidla, tviirci napady a feSeni kazdodennich problémt u herniho stolu.

Mnohé napady, které obsahovalo prvni vydani této knihy — Shadowrun Companion, se mezitim zaclenily do
Shadowrunu — 3. vydani. Proto bylo nutné Kompendium aktualizovat a pfidat do n€j novy material.

Shadowrun — Kompendium provadi hrace zivotem shadowrunnera od vytvoieni az po odpocinek. Kapitola
Tvorba postavy poskytuje navrhy a tipy, jak si ¢lovék muze vytvofit plnohodnotnou postavu s kompletnimi
zivotnimi osudy. Dale zde naleznete bodovy systém tvorby postavy, ktery rovnéz nabizi moznost vytvaret
hracské postavy otaku, ghult, ménavci a metavariant. Navic tato kapitola obsahuje takzvané dary a handicapy,
umoziujici vtisknout postavdm mnoho riznych charakterovych rysi a vlastnosti a pomahajici pfi tvorbé
skute¢né jedinecnych postav.

Kapitola Dovednosti a vycvik se nyni soustfeduje pfedev§sim na dovednost atletika a jeji Cetné mozné
specializace jako plavani, skoky, béh nebo dokonce zbaveni se pout. Najdete zde také dalsi pravidla pro
zlepsovani dovednosti a atributd.

Kontakty hrac¢skych postav byly vzdy dtlezitou, ale ptili§ malo vyuzivanou casti svéta Shadowrunu. Kontakty a
nepiatelé obsahuji navrhy, jak rozsifit roli téchto NP; to saha od vytvafeni NP pfes dilezity rozdil, kolik toho
kontakt vi a kolik je ochoten sdélit, az po snahy o ziskani a udrzeni divéry kontaktu. Hra¢i mohou své kontakty
rozvétvit skrze ,pratele pratel”, coz informa¢nim zdrojum postav proptjcuje dodatecnou hloubku. Navic tato
kapitola popisuje nékolik méné tradi¢nich kontaktd, jako napfiklad sit’ Shadowland. Kontakty a nepratelé navic
nabizeji pravidla, jak se daji vytvofit nepfatelé — NP, které maji pro styk s postavou méné radostné divody,
stejné jako navody, jak tyto NP zakomponovat do hry.

Kapitola RozSifujici pravidla pfedstavuje volitelnd pravidla pro karmu. Tyto varianty zahrnuji sluzbu a dluh,
stejné jako smérnice pro vyvoj postav v nemoralnich (bezkarmovych) tazenich. Kromé toho nabizi tato kapitola
systém ohodnoceni slavnych NP nebo specidlnich protivniki shadowrunneri. Vedle toho materialu se zde
nachazeji pravidla po State of the Art, kterda gamemasterovi dovoluji kontrolovat v jeho taZenich technicky
pokrok, pravidla pro DocWagon a rovn€z jesté vice informaci na téma bezpe€nostni systémy, které mohou
runnerim ztéZovat zivot.

Rizeni hry poskytuje gamemasteriim ramec a podklad pro tvorbu vlastnich scénatd, dobrodruzstvi a tazeni
véetné smérnic pro odménovani runnerd za ruzné typy zakazek.

Alternativni herni koncepty ukazuji gamemasterovi, jak je mozné navrhnout a realizovat alternativni taZeni, a
obsahuje priklad hracskych postav jako ¢lend tymi DocWagonu nebo Lone Star. Navic se zde nachazeji pravidla
pro tvorbu pouli¢nich gangl a postav jako ¢lenl gangu, navrhy na zapojeni gangti do shadowrunového tazeni a
jako ptiklad pro mozna gangova dobrodruzstvi popis péti gangti ze Seattlu.

Komentar tviirce

Shadowrun — Kompendium je jedna z mych nejoblibenéjsich knih. KdyZz vysla prvni verze, obsahovala moznosti
pro herni oblasti, o nichz sotva nékdo veédél, Ze viibec existuji, jako metavarinaty a alternativni koncepty tazeni.
V této knize byla také predstavena jedna z mych nejoblibenéjSich postav — Lord Torgo, stejné jako dary,
handicapy a koncept nepratel. Diky vSemu tomu byla ma prace gamemastera napinavéjsi a zajimavéjsi. Navic
kniha pomohla mnoha hra¢iim zodpovédet otazky ohledné teorie, pravidel, vedeni hernich skupin a feSeni
ruznych problémd.

Shadowrun — Kompendium bylo mou prvni zbrani na vypraveé za posilenim Shadowrunu a otevienim novych
hernich obzort. Nastésti to fungovalo. Kniha skryvala informace pro novacky u herniho stolu ve formé novych
moznosti pro postavy, gamemastery a jejich tazeni, stejn¢ jako pro starousedlé pfiznivce, kterym se konecné
dostalo pravidel a vysvétleni, jez jiz 1éta pozadovali. Jak jsem jiz napsal do prvniho Gvodu, nebylo Kompendium
zamysleno jako nové vydani pravidel, ale pouze jako moznost, jak poskytnout vSem pfiznivem uc€inné
odpovédi.

Pfi zpétném ohlédnuti 1ze fici, Ze jsme patrné odvedli lepsi praci, nez jsem viibec oCekaval, nebot’ kdyz pfisel Cas
pfemyslet o skute¢ném novém vydani pravidel ve formé Shadowrunu — 3. vydani, mohli jsme do nové knihy
pravidel piimo pievzit dobrou tfetinu prvniho Kompendia. Nastésti ma Shadowrun velmi zivé pozadi a stale ndm
pravidelné pfichazi nazory a komentare, takze mame poidd nové napady, které miizeme oSetfit, nebo narazime
na stara pravidla, kterd miizeme piepracovat. Jinymi slovy, toto nové vydani Shadowrunu — Kompendia obsahuje
jesté vice cennych tipti a moznosti nez jeho pfedchiidce. Namisto toho, abychom pouze upravili pravidla na
nejnovejsi stav, byli jsme schopni poskytnout a aktualizovat informace, které byly puvodné obsazeny
v modulech, které mezitim uz nejsou dostupné.
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Shadowrun — Kompendium je tedy nyni pfizplisobeno nejnovéjsimu stavu a pfipraveno na trochu akce ve
stinech...
A jako vzdy... Bavte se! Hrajte Shadowrun!

Mike Mulvihill

Poznamka k ¢eskému prekladu

Tento pteklad vznikl v prabehu let 2003-2004 a béhem nasledujicich rokid byl prubézné korigovan. Mél se stat
prvnim z fady modulll, které jsem chtél prelozit po zakladnich pravidlech Shadowrunu — 3. vydani. Nakonec
vsak z tohoto zaméru z nejriznéjsich divodi seslo a s nejvetsi pravdépodobnosti se jiz k tomuto projektu vracet
nebudu. Zejména poté, co svétlo svétla spattil jiz Shadowrun — 4. vydani, ztratil tento zamér do jisté miry na
aktualnosti. Proto jsem se rozhodl za pomoci spole¢nosti FanPro pro jeho bezplatné zvefejnéni.

Vzhledem ke svym jazykovym znalostem jsem vychazel z némecké verze, ackoli v nejasnych piipadech jsem
vyuzil i anglické vydani, zejména pak pfisluSnd errata. Zprvu jsem se snazil stavét na ceské verzi Shadowrunu —
2. vydani (1995), zejména v otazce terminologie. Postupné se vSak tato idea ukéazala jako ptili§ svazujici, takze
jsem se nakonec rozhodl pro zcela novy preklad, i kdyz nékteré ptivodni Ceské pojmy z SR2 jsem nakonec
zachoval.

Nézvy roz§itujicich modulil jsem ponechal v jazyce origindlu, pokud nevysly rovnéz Cesky.

Pfal bych si, aby predlozeny dokument neztistal jen mrtvym textem a slouzil pifimo k hrani v tomto jedine¢ném
svété. Jakékoli pripominky, komentaie ¢i jind sdéleni ke svému piekladu uvitim na adrese
shadowruncz@seznam.cz.

Pfijemnou zabavu.

Vaclav Prazak
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